УЧЕБНЫЙ ПЛАН

 ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

«Комплексный дизайн»

	№
	Наименование дисциплины и ее основные темы
	Всего часов
	В том числе

	
	
	
	лекции
	Практические занятия

	1.
	Основы изобразительной графики. 

Выразительное и изобразительное в искусстве. Графика. Средства выражения образа в графической композиции. Основные принципы организации графической композиции. Графические техники и материалы.

Принципы построения пространства, объема в перспективе. Фронтальная перспектива. Угловая перспектива. Ракурс. Точка зрения. Линейная перспектива. Освоение методики ведения работ.

Основные геометрические тела. Освещенность. Градация светотени. Составная форма. Натюрморт из предметов сложной формы и фактуры. Интерьер. Пейзаж.
	130
	30
	100

	2.
	Цветоведение.

Цветовой круг. Цветовой контраст. Цветовой нюанс. Параметры цвета: цветовой тон, насыщенность, светлота. Теплые и холодные цвета. Хроматические  и ахроматические цвета.

Объем, пространство. Локальный цвет предмета. Градации светотени. Цвето – воздушная перспектива. Манера (Академическая, декоративная).

Колорит. Колорит и образ. Материалы живописи. Ассоциативная композиция. Натюрморт из предметов быта (декоративное решение, академическое решение). Пейзаж.
	24
	14
	10

	3.
	Основы композиции. 

Вводная тема. Основные правила, приемы и средства организации композиции. Равновесие. Симметрия, дисимметрия, асимметрия. Понятия «Стиль», «Манера», «Фактура», «Эпоха».

Средства выражения образа в композиции. Средства выражения графики. Средства выражения живописи. Анализ произведений искусства.
	40
	16
	24

	4
	История искусств.

Виды и жанры искусства. Философия искусства. Художественный образ. Художественный идеал. Искусство древнего мира. Египетское царство. Древняя Греция. Древний Рим. Искусство средних веков. Византия. Романское искусство. Готика. Искусство возрождения. (Италия. Нидерланды). Искусство Барокко, классицизм, романтизм. Искусство 20в. Живопись, скульптура, прикладное искусство, интерьер, архитектура. 
	29
	16
	13

	   5
	Компьютерная графика.

Вводное занятие. Техника безопасности. Система компонентов компьютера. Программы. Возможности компьютерного проектирования и необходимые требования к современной подаче проекта. Microsoft Word. Шрифты, Гарнитура. Кегль. Блоки. Список. Параметры страницы. Таблицы. Импорт. Adobe Illustrator. Фронтальная графика. Геометрические фигуры Деформация. Фильтры. Орнамент. Рисование. Кисти. Импорт. Шрифты. Логотип. Adobe Photoshop. Слои. Фильтры. Цвет. Трансляция. Импорт. Коллаж тематический. AvtoCad. План. Объем. Библиотека. Текстуры. Ракурс. Свет. Интерьер.
	66
	14
	52

	6
	Графический дизайн. 

Средства организации композиции. Структура композиции. Модульная сетка. Происхождение шрифта. Шрифтовая сетка. Понятие «Графема», «Гарнитура». Абстрактная композиция. Ахроматическое 2-х тоновое решение.

Ахроматическое 3-х тоновое решение.

Хроматическое 3-х тоновое решение. Светлотная характеристика цвета. Пиктограмма (Модульная изобразительная композиция. Ахроматическое 2-х тоновое линейно- пятновое решение). Иллюстрация. Ахроматическое 2-х тоновое пятновое решение. Буклет (Модульная композиция. Коллаж). Этикетка.
	68
	14
	54

	7
	Дизайн интерьера. 

Алгоритм проектирования. Эргономика. Зонирование. СНИП. Перспектива. Масштаб. План. Развертка. Аннотация. Техника обмерных работ и выполнение обмерных работ. Приемы макетирования. Колорит и образ. Проектная графика.
	78
	12
	66

	8
	Дизайн объекта интерьера.

Этапы проектирования. Цельность формы. Функциональные особенности. Эргономика. Знакомство с некоторыми образцами мебели и оборудования, их функциональным назначением, особенностями художественной формы, характером конструктивного решения, использованием материалов. Обмеры. Макет. Взаимовлияние средств выразительности и художественного образа. 
	78
	12
	66

	9
	Художественная обработка материалов.

Знакомство с некоторыми особенностями обработки материалов и пластического решения объектов в соответствии с техникой выполнения. Древесина. Виды. Способы обработки (точение, резьба, роспись). Текстиль. (Ткачество. Роспись. Вышивка). Работа над эскизом. Определение выразительных средств техники.
	40
	10
	30

	10
	Деловой этикет.

Диалог с заказчиком (этапы работы). Знакомство с методикой представления проекта. Знакомство с понятием «презентация», «инсталляция», «пефоманс». Деловые игры. Ролевые ситуации. Защита проекта. Презентация проекта. Освоение методики ведения работы над проектом.
	23
	6
	17

	11
	Итоговый контроль
	
	
	

	
	Всего:
	576
	144
	432


